Spis tresci

Zasoby Esri

Whprowadzenie do kursu

Dane dostepowe do konta szkoleniowego
Oznaczenia uzywane w tym podreczniku
Zapoznanie z platforma ArcGIS

1 Rozpoczecie pracy w aplikacji ArcGIS Pro

Aplikacja ArcGIS Pro i platforma ArcGIS
Interfejs i struktura aplikacji ArcGIS Pro
Struktura aplikacji ArcGIS Pro
Poréwnanie aplikacji ArcMap i ArcGIS Pro
Cwiczenie 1: Przeglad funkcjonalnosci aplikacji ArcGIS Pro
e Ftap 1: Zapoznanie z dokumentem mapy do importu
e Ftap 2: Import dokumentu mapy do ArcGIS Pro
e Etap 3: Dodanie potgczenia z folderem i geobazg
e Etap 4: Nawigowanie na mapie
e Ftap 5: Przeglgd zaimportowanego dokumentu
e FEtap 6: Selekcja i przeglgd obiektow
e Etap 7: Selekcja obiektéw wedtug atrybutéw
e FEtap 8: Selekcja obiektéw wedtug potozenia
Podsumowanie lekcji 1
Odpowiedzi do pytan lekcji 1

2 Tworzenie zasobow

Zasoby aplikacji ArcGIS Pro
Wybdr elementu ArcGIS Pro
Szablony projektéw aplikacji ArcGIS Pro
Cwiczenie 2A: Utworzenie szablonu projektu w ArcGIS Pro
e FEtap 1: Utworzenie nowego szablonu z potqczeniem z folderem

L)

Etap 2: Dodanie mapy

L)

Etap 3: Dodanie warstw

L)

Etap 4: Utworzenie szablonu projektu

e Ftap 5: Zastosowanie szablonu projektu
Uzywanie zadan do udostepniania proceséw
Cwiczenie 2B: Utworzenie zadania i pakietu projektu (opcjonalne)

e Ftap 1: Utworzenie elementu zadan

e [Etap 2: Utworzenie zadania

e Etap 3: Dodanie etapdw za pomocq rejestrowania

e [Etap 4: Manualne dodanie etapu zadania

e [Etap 5: Testowanie zadania

e Ftap 6: Udostepnienie zadania

e Ftap 7: Tworzenie pakietu projektu
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3 Edytowanie obiektow i atrybutéw

Przeglad schematu
Konfiguracja schematu w ArcGIS Pro
Cwiczenie 3A: Edycja schematu
e Ftap 1: Utworzenie projektu
e Ftap 2: Utworzenie klasy obiektow
e Etap 3: Modyfikowanie pdl
e [Etap 4: Utworzenie domeny
e Ftap 5: Zastosowanie domeny w polu
e FEtap 6: Utworzenie podtypdw
Pytania kontrolne
Poréwnanie srodowisk edycji w ArcMap i ArcGIS Pro
Edycja w ArcGIS Pro
Cwiczenie 3B: Edytowanie obiektéw i atrybutéw
e [Etap 1: Znalezienie obszaru zainteresowania
e Etap 2: Przygotowanie Srodowiska edycyjnego
e Ftap 3: Wybor szablonu obiektu
e Etap 4: Utworzenie obiektow przez digitalizacje
e FEtap 5: Aktualizacja atrybutéw
e Etap 6: Nawigacja przy uzyciu wspétrzednych
e Ftap 7: Modyfikacja wierzchotkdw
e Etap 8: Modyfikacja obiektu punktowego
e FEtap 9: Obliczenie pola
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4 Symbolizowanie i wyswietlanie danych

Symbolizacja jakosciowa i iloSciowa
Metody klasyfikacji
Symbolizowanie warstw
Cwiczenie 4: Modyfikowanie wtasciwosci warstw i opcji wyswietlania
e [Etap 1: Utworzenie mapy i dodanie warstw
e Etap 2: Import stylow
e Ftap 3: Zastosowanie stylow
e Etap 4: Zmiana wtasciwosci wySwietlania warstwy
e Etap 5: Symbolizacja z wykorzystaniem wartosci unikalnych
e Etap 6: Symbolizacja z wykorzystaniem kartogramu
e Ftap 7: Zmiana wtasciwosci klasyfikacji
e Etap 8: Symbolizacja warstwy punktowej
e Ftap 9: Ustawienie zakreséw skalowych dla warstw
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Odpowiedzi do pytan lekcji 4

5 Dodawanie tekstu do mapy

Etykietowanie obiektéw w aplikacji ArcMap

Dodawanie tekstéw do mapy w ArcGIS Pro

Klasy etykiet

Cwiczenie 5: Etykietowanie obiektéw
e Ftap 1: Ustawienie podstawowych wtasciwosci etykietowania
e Etap 2: Ustawienie zakresow skalowych dla etykiet



e Etap 3: Utworzenie klas etykiet
e Ftap 4: Wyswietlanie podsumowania etykiet
e Ftap 5: Przeksztatcenie etykiet w opisy
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Wyswietlanie danych rastrowych

Zarzadzanie rastrami

Wyswietlanie rastréw

Funkcje rastrowe

Wyswietlanie danych rastrowych

Cwiczenie 6: Symbolizacja rastréw i wykorzystanie funkcji rastrowych
e Ftap 1: Modyfikacja symbolizacji rastra
e Etap 2: Tworzenie powierzchni za pomocq funkcji rastrowych
e FEtap 3: Zastosowanie funkcji rastrowych do utworzenia ztoZonej warstwy kompozytowej
e Etap 4: Uzycie funkcji rastrowych do stworzenia rastra NDVI

Podsumowanie lekcji 6

Odpowiedzi do pytan lekcji 6

Wykonywanie analiz

Metody analityczne aplikacji ArcGIS Pro
Wykorzystanie zasobdw aplikacji ArcMap w ArcGIS Pro
Cwiczenie 7: Wykonanie analizy przestrzennej

e [Etap 1: Dodanie mapy do analizy

e Etap 2: Wybieranie obiektow

e Ftap 3: Utworzenie strefy buforowej

e Ftap 4: Wycinanie obiektéw

e Etap 5: Znalezienie autostrad w obszarach chronionych z zagrozoniem pozarowym

e Etap 6: Konfigurowanie parametréw analizy

e Ftap 7: Uruchomienie modelu

e Ftap 8: Wizualizacja wynikéw modelu
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Tworzenie kompozycji

Tworzenie kompozycji mapowych w ArcMap
Elementy kompozycji mapowej
Cwiczenie 8A: Utworzenie kompozycji mapowej
e Ftap 1: Utworzenie nowej kompozycji
e Ftap 2: Dodanie ramki mapy i tytutu
e Etap 3: Dodanie strzatki kierunku pétnocy
e [Etap 4: Dodanie podziatki liniowej
e Ftap 5: Dodanie legendy
e Ftap 6: Udostepnienie kompozycji
Tworzenie serii map
Cwiczenie 8B: Utworzenie serii map w ArcGIS Pro
e Etap 1: Import dokumentu mapy
e Etap 2: Przygotowanie serii map
e Etap 3: Utworzenie serii map
e [Etap 4: Wigczenie serii map z wykorzystaniem zaktadek
e Ftap 5: Dodanie tekstu dynamicznego
e Ftap 6: Dodanie legendy



e [Etap 7: Dodanie siatki

o

Etap 8: Eksportowanie serii map do PDF
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Udostepnianie zasobow

Co to jest portal ArcGIS?
Udostepnianie w aplikacji ArcGIS Pro
Gdzie mozna publikowacé zasoby?
Elementy ustugi ArcGIS Online
Wybor opcji udostepniania

Cwiczenie 9: Udostepnianie elementéw w aplikacji ArcGIS Pro

o

o

o

o

Etap 1: Importowanie dokumentu mapy

Etap 2: Dodanie zapisanego pakietu warstwy do mapy

Etap 3: Utworzenie i udostepnienie mapy internetowej

Etap 4: Uzyskanie dostepu do zasobow udostepnionych w aplikacji ArcGIS Pro
Etap 5: Oglgdanie udostepnionych elementow w ustudze ArcGIS Online
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